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LevelLappi-projekti

* Pelialan litketoiminnan edistaminen Lapissa
» Lapin yliopisto & Lapin AMK
©1.9.2023-31.3.2026

* Pelinkehitysopintojen jatkeeksi pelilitketoiminnan opintoja
* Pelibisnesosaamista my0os opettajille ja yrityskehittajille

» Tuetaan pelialan startupien syntymista

* Levelappi.fi



LeveLappi-tiimi

Lapin AMK

Sanni Mustonen
Jaakko Lahtinen
Jarkko Piippo

Lapin yliopisto

Heikki Tikkanen
Paula Kassinen



Kesapeliopinnot

* Pelikehityksen perusopinnot ja projekti, 20 OP

» Lapin yliopisto & Lapin AMK, avoin, Campus Online

» ~100 opiskelijaa, paaosin TVT ja TTK

» 2017 alkaen, touko-elokuu

* Opetus ja ohjaus verkossa

» Tiimityo etdna tai kampuksella (Rovaniemi & Tornio)
* https://kesapeliopinnot.frostbit.fi



#KESAPELIOPINNOT

This PS1-style, cozy horror dating
sim demo was made entirely by
college students
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Pelibisnesopinnot

2 pilottia Levelapissa, 2024 ja 2025
Aiempi pelinkehityskokemus suositeltavaa, harkitaan hakuvaiheessa

10 OP uutta, pelialalle erityista lilketoimintaopetusta
Pelialan veteraani(t) opettaa ja mentoroi

Alkaa ennen kesdpeliopintoja, loppuu yhta aikaa
Haku molempiin alkaa yhta aikaa, bisneksiin loppuu aiemmin!

Kolmessa katselmoinnissa pelialan asiantuntijaraati
Raadin parhaaksi valitsema tiimi palkitaan

Levelapissa lisaksi tukitoimia tiimeille tasta eteenpdin >



LevelLappi-kombo

LEVEL UPPI!

KESAPELIOPINNOT PELIBISNESOPINNOT

Julkaise peli

Kehitd peli tiimissa Opi alan veteraanilta

Startup-palvelut
Pelialan hautomot

Pelisuunnittelu Pelin myyminen

Ohjelmointi Ansaintamalli Perusta Vritys
Grafiikka Tuotanto & Budjetointi Yhdist3 o ¥ntc¥ihin
Adni Rahoitus & Julkaiseminen P

Profit

+ levelappi.fi-materiaalit



Peliopintojen jalkeen
* Firmaa pystyyn? LUC:n Startup-palvelut apuna

* Pelia ja tiimia nakyvaksi
* Pelinkehitys- ja -pitchauskilpailut: Bit1, Nordic Game, GDWC

* Pelialan hautomot ja mentoriverkostot
* Finnish Game Incubator
» Living Game Intelligence Network

* Yhdista pelihommat jatkossa loppuihin opintoihin?



Opintoihin yhdistaminen

- AMK

« TVT:n akatemiaopinnot, toimeksiantoja yrityksilta
« Opinndytetyo
« TVT: oman pelin kehityksen ohjelmistopuoli
 Liiketalous: pelin markkinointi, rahoitus, yrityksen talous, jne.
« TVT-opintoihin voi ylipaataan sisallyttaa 100 OP pelijuttuja
. YllOplStO (TTK)
+ Tydharjoittelu, 5-15 OP
* Taiteellinen syventdva produktio 5-10 OP
» AV-media: Projekti- ja produktio-opinnot 1-30 OP ??
 Pro gradu —taiteellinen osio
* Muotoilualojen yhteinen projekti 10 OP
« "MVAP" —opintojaksot ylipadtdan
* Yrittajyysopinnot
 (ainakin nama, kaikki ei viela tiedossa)
* LUC-yrittajyysopinnot
* Yrittdjaksi Lappiin MOOC



Peliopintojen aikajana 2024

llmoittautumiset!

~2h "‘2h ~2h
ohjausta ohjausta ohjausta

pelialan veteraani(t)

iltaopetusta iltaopetusta iltaopetusta

juhannus-
viikko vapaa!
bisnesraati paikalla -
oot HE E EEEE

konsepti traileri demo

paivdopetuksia pelisuunnittelusta,
-ohjelmoinnista, -grafiikasta, jne.

tiimity6ta oman projektin parissa
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JATKOMAHDOLLISUUKSIA

e Julkaisu

e Kilpailut

* Tapahtumat

* Hautomot

* Yritys

* Startup
-palvelut



LevelLappi.fi

PELIPIRIT TUTUKSI

Hautomot

Mentoriverkostot

Tapahtumat

Kilpailut
Julkaisijat
Rahoittajat

Mediat

INDIE 101

Koostettuja
videoita ja
artikkeleita indie-

kehittamisesta,
markkinoinnista ja
julkaisemisesta

Y
MATERIAALIPANKKI

Pelibisnesopintojen
materiaalia?

Tallenteita
tapahtumista

Projektin
tiedotusta




Tulossa

* 18.1.2024
* |IGDA-ilta: Chaos Sisters by TukeArt ( )

© 26.-28.1.2024
« Global Game Jam / Finnish Game Jam ( )

© 26.2.-1.3.2024

 Levelappi-miniseminaari nro. 1. Suunniteltuja vieraita:
 Eric Zimmerman, pelisuunnitteluguru
» Antti Leinonen, Road to Vostok -kehittaja
* Juho Kuorikoski, kirjailija, pelisuunnittelija

* Eric Zimmermanin pelisuunnittelutyopaja


https://store.steampowered.com/app/2664300/Chaos_Sisters/
https://www.eventbrite.fi/e/fgj-rovaniemi-tickets-768853711147

Kysymyksia? Ota yhteytta!

* Heikki Tikkanen
» heikki.tikkanen@ulapland.fi

* 040 489 0964

* Sanni Mustonen
» sanni.mustonen@lapinamk.fi
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